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Figuur 1.



©
 

Cursus "Leren programmeren" — 02. Selectie 4

Student-notities

Algemene structuur:

if (test)
/* hier geldt de test
*/
statement1;

else
/* hier geldt de test juist niet
*/
statement2;

statement3;

• Als de test waar is, wordt statement1 gedaan.

• Als de test niet waar is, wordt statement2 gedaan.

• Na de if else wordt statement3 in beide gevallen gedaan.

Let op de syntax, C is hier heel tricky: Na het keyword if volgt een test (expressie
met waarheidswaarde). Deze test staat tussen ronde haakjes. De haakjes zijn
verplicht. Na de test tussen haakjes komt één statement, afgesloten met een
puntkomma (;).

Na het keyword else komt één statement, afgesloten met een puntkomma (;).

Let op: de compiler vindt de eerste puntkomma in onderstaand code-fragment goed!

if (test); <-- deze puntkomma wil je niet !!!
statement1;

Het eerste statement achter if is leeg (dat mag). En het volgende statement1
wordt altijd uitgevoerd, onafhankelijk van de waarheidswaarde van test.

Nu zal de compiler klagen:

if (test); <-- deze puntkomma wil je niet !!!
statement1;

else
statement2;

Er is een if zonder else. Dat mag. Maar: er is ook een else zonder if. Dat mag
niet. De else moet direct na dat ene, in dit geval: lege, statement van de if.
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Figuur 2.
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Figuur 3.



©
 

Cursus "Leren programmeren" — 02. Selectie 8

Student-notities

Let op:

int a, b, c, d;
a = 1; b = 2; c = 2; d = 3;
if (a == 2) printf("a == %d\n", a);
if (b == 2) printf("b == %d\n", b);
if (c == 2) printf("c == %d\n", c);
if (d == 2) printf("d == %d\n", d);

In bovenstaand code fragment staan vier niet geneste if statements.
De waarde van b én de waarde van c wordt geprint.

In het volgende code fragment staat een if met een else, waarbij het statement
van de else zelf weer een if is met een else.
In deze else staat weer een if statement met een else.
In de laatste else staat weer een if statement, maar nu zonder else.
Dit is nesting.

int a, b, c, d;
a = 1; b = 2; c = 2; d = 3;
if (a == 2) printf("a == %d\n", a);
else
if (b == 2) printf("b == %d\n", b);
else
if (c == 2) printf("c == %d\n", c);
else
if (d == 2) printf("d == %d\n", d);

Als de test b == 2 wordt uitgevoerd, weten we: a != 2 (want we zitten in het
else-gedeelte van if(a==2) dus die test is niet waar).
Als de test c == 2 wordt uitgevoerd, weten we: a != 2 én b != 2.
Als de test d == 2 wordt uitgevoerd, weten we: a != 2 én b != 2 én c != 2.

Bij elke else geldt de ontkenning van alle voorgaande tests.

Alléén de waarde van b wordt geprint.
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Figuur 4.
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Figuur 5.
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Figuur 6.
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Het code-fragment

if (i != 0 && j/i > 5) {
printf("j/i == %d\n", j/i);

} else if (i == 0) {
printf("i is nul\n");

} else {
printf("i is hoogstens vijf\n");

}

heeft hetzelfde effect als

if (i != 0 && j/i > 5) {
printf("j/i == %d\n", j/i);

} else {
/* i == 0 || j/i <= 5 */
if (i == 0) {

printf("i is nul\n");
} else {
printf("i is hoogstens vijf\n");

}
}

De test i != 0 && j/i > 5 mag in C zo opgeschreven worden omdat operator &&
conditional is: alleen als i ongelijk is aan 0, wordt j door i gedeeld.

Bij de eerste else geldt de ontkenning van i != 0 && j/i > 5:
• de ontkenning van i != 0 is i == 0,
• de ontkenning van j/i > 5 is j/i <= 5 en
• operator && wordt ||.

Dus, zegt de wet van De Morgan: i == 0 || j/i <= 5. Ook deze expressie kan in
C zo gebruikt worden omdat operator || conditional is:

if (i == 0 || j/i <= 5) {
printf("i is nul en anders is j/i hoogstens vijf\n");
exit(1);

}
/* i != 0 && j/i > 5 */
print ("j/i == %d\n", j/i);

Direct na de if (met exit) geldt de ontkenning van i == 0 || j/i <= 5:
• de ontkenning van i == 0 is i != 0,
• de ontkenning van j/i <= 5 is j/i > 5 en
• operator || wordt &&.

Dus, zegt de wet van De Morgan: i != 0 && j/i > 5.
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Figuur 7.
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Figuur 8.
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In onderstaand code fragment worden de waarden van a en b verwisseld, en dat
gaat niet zonder ‘‘hulp’’-variabele c.

main() {
int a, b, c;
a = 1; b = 2;
/* de inhoud van a is de waarde 1,

de inhoud van b is de waarde 2
*/
c = a;
a = b;
b = c;
/* de inhoud van a is de waarde 2,

de inhoud van b is de waarde 3
*/
...

}

Vergelijk dit met files en hun inhoud:

• Inhoud file aaa: dit is jaap

• Inhoud file bbb: dit is bert

• Inhoud file ccc: dit is cees

Na

• copy aaa naar ccc, gevolgd door

• copy bbb naar aaa, gevolgd door

• copy ccc naar bbb,

weten we:

• Inhoud file aaa: dit is bert

• Inhoud file bbb: dit is jaap

Zonder extra file kom je er niet!
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Figuur 9.
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